
COC故事模组。在一个夜晚，你们来到了一家中餐馆，接着服务生端着小笼包走了过来。

初始化
故事描述
吃小笼包的话...
结局和背景
额外资讯

小笼包



小笼包4种类:美味的小笼包x1、亵渎的小笼包x2、有毒的小笼包x1，技能每使用两次消耗5分钟。(例:桃色、白色2、茶色、淡黄色)

 

每个人有不同四种类的小笼包。每个人有美味的小笼包x1、亵渎的小笼包x2、有毒的小笼包x1，根据剧本纪载使用全部的小笼包(也就是说美味的小笼包和有毒的小笼包一定会在个别的探索者身上)，技能每使用两次消耗5分钟。(例:PL1:桃色、白色2、茶色、淡黄色 PL2:白色1、条纹、茶色、青色)

 

每个人有不同四种类的小笼包。每个人有美味的小笼包x1、亵渎的小笼包和有毒的小笼包共3个，除了白色2以外的小笼包都用上，技能使用一次消耗5分钟。

(例:PL1:桃色；茶色、淡黄色、青色 PL2:白色1、条纹、茶色、淡黄色 PL3:桃色、条纹、茶色、淡黄色)

 

每个人有不同四种类的小笼包。每个人有美味的小笼包x1、亵渎的小笼包和有毒的小笼包共3个(没有参毒也是可以)。剧本中所有写道的小笼包都可以使用。技能使用一次消费5分钟。

(例：PL1:桃色、白色2、茶色、条纹 PL2:白色1、茶色、青色、条纹 PL3:桃色、条纹、淡黄色、青色 PL4:白色1、茶色、青色、条纹 )

 

初始化
原作者:ニーナ
出处:クトゥルフ神话TRPGやろうず シナリオ置き场
现代日本/新手KP、PL向/所需时间单人PL的话大约10-20分钟
难易度:简单

 

PL一人

PL二人

PL三人

PL四人



可以使用自己原创的小笼包，另外如果一定要有一个可以生还的小笼包的话，把美味的小笼包去掉也不尝是一种方式。

[给习惯了克苏鲁神话TRPG的KP]



在某个夜里，探索者们来到了一家中华餐馆，在点完餐之后，手脚利落的男性服务生拿了小笼包来到了餐桌旁。不过说也奇怪，没有人点小笼包阿?

(服务生将小笼包分装到了探索者们各自的盘子之中)

面对满脸狐疑的探索者们，服务生微笑地说到

「这是本店给初次光临客人们的特别招待。是本店的招牌小笼包，请大家一定要品尝看看。阿，每种口味都不太一样，详细的说明请参考这边的小卡」

然后他很恭敬的拿出了有如名片大小般的卡片交给了探索者们。

「阿对了，这道料理很快就冷了请尽早食用，由于小笼包是特制的如果在20分钟内不吃就会坏掉，所以在那之前至少一粒也好，务必要品尝看看」

 

如果探索者对服务生使用《观察》或是《灵感》成功的话会发现这个服务生和点菜的时候的服务生不是同一个人，并且意识到他不是负责本桌的服务生。

如果对周围《观察》会看到好像有其他人在用餐的样子，但是好像蒙上了一层雾气朦朦胧胧的看不太清楚。

每用一次技能大概消耗2-5分钟，只要经过了20分钟即使不吃小笼包、离席的话，在警告玩PL后直接进入BAD END。

 

小笼包必须在甫和下列规则之下分配，其余可以照KP的喜好设计(如果不想决定的话可以照最开始的配置推荐进行)

1.小笼包每个人都会拿到至少三个

2.不正常的小笼包每个人至少会拿到一个

※简单来说就是探索者的人数+2为小笼包的总量，并且每个人配置三个，其中每个人都会拿到美味、有毒和亵渎的小笼包各一种，剩下还没分配的也都是亵渎的小笼包这样。

故事描述



先吃小笼包的人会进入NormalEnd 或是 GoodEnd 。从没有吃小笼包的探索者来看好像是人会突然消失一般，目击到这个状况的探索者SAN 0/1

 

 

 

小卡:含小麦粉以及虾类海鲜等过敏原成分。采用新鲜不经冷冻产地直送的海洋生物制作而成的高级小笼包。

观察:隐约的可以看到好像有许多粉红色的小丁包覆在小笼包里面。

聆听:感觉到一股海洋的香气。

触碰:你用手指戳了一下，十分柔软的被你戳爆了，里面的内馅并没有什么大块的颗粒存在。

吃: 好吃!这就是樱花虾吗?从来没有吃过如此美味的樱花虾。虾子的鲜美汁液在口中扩散开来，似乎有用什么白色的酱汁调味。真是中西合并的完美和谐阿。→GoodEnd

 

 

小卡:含小麦、明胶、猪肉等过敏原成分。利用传统的方式制作的小笼包，请放心地品尝经过本店自豪的调理过的肉馅吧。

观察:里面好像包着什么茶色的东西的样子

聆听:肉的香味扑鼻而来

吃:好吃!这是一般说到小笼包济会想到的美味味道。饱满的猪肉肉汁在舌尖上舞动，实在是从来每有吃过这么好吃的小笼包阿。→GoodEnd

吃小笼包的话...

美味的小笼包

桃色的小笼包(高级樱花虾小笼包)

白色小笼包1(普通肉馅的小笼包)



 

 

小卡:含小麦、明胶等过敏原成分。本小笼包适合喜欢甜食的客人，与其说小笼包不如说是甜点小笼包也不为过呢。

观察:外表青色有如染料一般，里面内馅好像有着许多白色的粉末在里面

聆听:有一种酸酸甜甜的气味，有点像是收成之前杏仁或是柑橘的味道。(如果成功后使用《灵感》或是《知识》可以知道氰化钾也有相同的气味)

吃:吃起来感觉不像是食物的味道，像是杏仁豆腐的味道不过里面参杂了一点令人恶心金属和纸张的味道在其中。SAN0/1

《幸运判定》

成功:POT10少量的氰化钾和CON做对抗。对抗成功HP-5，失败的话HP-10，不管哪一种都会陷入昏迷。→EndHospital

失败:POT20氰化钾和CON做对抗。对抗成功HP-10，失败的话直接死亡(PC丧失)。成功的话→EndHospital

只要看到PC即死的探索者SAN1/1D6。如果只是目击到昏迷SAN1/1D4。

 

 

小卡:含明胶与小麦粉等过敏原成分。本小笼包经过绝妙的明胶量调控，造就出了究极的食感，虽然看起来会是有点透明无色，但是还是有经过好好的调味的喔。

观察:里面包着缓缓流动透明状的类似液体的东西，到底是包了什么其实不是很明白

聆听:靠近鼻子闻，有种刺激性的臭味

(在此处可以使用《医学》、《药学》，成功的话可以知道里面有添加和镇定剂相同成分的水合三氯乙醛，依照这个量吃下去大概会直接陷入意识昏迷、呼吸抑制、头晕、血压降低等，长时间摄取会有依赖性，在医疗品中算是比较危险的药物)

吃:才吃了一口下去身体就没有办法自由行动。伴随着昏昏沉沉的感觉是也逐渐陷入一片黑暗。脸色变得十分苍白，呼吸声非常的痛苦，手脚冰冷、意识丧失。

POT16和CON对抗，成功HP-8，失败HP-16。→EndHospital

看到如此景象的探索者们SAN1/1D4

有毒的小笼包

青色的小笼包(氰化钾小笼包)

淡黄色的小笼包(水合三氯乙醛小笼包)



 

 

 

小卡:含小麦、明胶、芝麻等过敏原食材。翠绿色的内馅是使用了高级食材的证明，能食用这个小笼包会是人生唯一一次难得的体验的珍品。

观察:里面好像包着又好像没有发着绿色光的东西在里面

聆听:很像有甚么在蠢蠢欲动的声响

吃:"啾噜哩"，口中发出了奇妙的声响，可以知道是黏稠无臭无味的什么东西吃进了嘴巴里。他好像有意志一般，可以知道从嘴巴的那一端彩虹色的「那个」的一部分滑溜溜的潜入了里面。不知不觉视野被黑暗覆盖什么都感觉不到了。 变成了修格斯的养分(PC丧失)。看到者种状况的探索者SAN1/1D8。

 

 

小卡:含小麦；明胶、猪肉等过敏原。这个小笼包表面采用了可食用的黑色动物鬃毛装饰，是经过洗净并且用高级鱼露腌渍了整整一天。和猪肉内馅相辅可以说是一大美味。

观察:就如同小卡上所说的，这个小笼包上面有着一些纤维。

聆听:在鱼露的香气中夹杂了让人作呕的异味。SAN0/1

吃:唉呀!好吃!当吃到鱼露的时候不管是什么人都会这么想吧，不过就在这下一个瞬间从来没有体验过的恐怖味道在嘴巴中蔓延了开来。难吃到完全无法一口气吃掉的程度。

吞下:在失去意识之前，看到了奇妙的幻影。看见有如巨大瘦长般的手腕在弯曲在探索着，黏滑表面附着像是明胶般的汁液的触手在跳动着。 SAN 1D3/1D10→NormalEnd(SAN损失5以上EndHosipital)

最后决定不吃→BadEnd 吃其他小笼包→参照其他小笼包叙述

 

 

亵渎的小笼包

白色小笼包2(修格斯幼体睡着拟态成的小笼包)

黑白条纹的小笼包(黑色如同小山羊须裂开的触手，令人不舒服的小笼包)

茶色的小笼包(包着少数精神寄生体的亵渎的小笼包)



小卡:含过敏原食材小麦。关于这个小笼包我们能说得不多，不过能吃到这个小笼包将会是您难得的体验。

观察:感觉里面好像没有包什么特殊的东西。不知道里面是包了气体还是什么东西

探索者《观察》成功时KP暗骰1D100若小于PC POW提供「好像被什么东西给凝视着」讯息 SAN0/1

此外PC使用《克苏鲁神话》，成功可以得知里面包着精神寄生体 SAN 1/1D10

用手拿:总觉得有点可怕让人起鸡皮疙瘩。

聆听:没有任何气味。

吃:噗滋!当牙齿咬下小笼包的时候，感觉到里面包着像是气体的东西跑了出来。

(精神寄生体会吸收玩家 2D6的MP，当吸收5点MP，玩家要减少1D4的SAN值)

探索者感觉到非常强的脱力感，随着不知道甚么气体意识慢慢远去陷入了睡眠。→NormalEnd

若失去了5点MP以上会发狂→EndHospital



一恍神你发现你坐在方才点餐的中华餐馆里。桌上已鲸放满了稍早点的美味餐点。只听到随桌的女服务生说了一句「餐点都上齐了，请慢用」，你环顾四周发现店里的服务生和店员都清一色是女性，并没有男性员工，看来是回到了原本应该在的地方没有错。在你松了一口气之时，你发现膝盖上放着一条(和玩家吃的小笼包一样颜色的)餐巾。

报酬:SAN+1

获得道具:终极医急救箱组合x1(急救技能判定+20、回复量+1)

 

条件:吃了小笼包并且生还，HP、MP变成0或是吃了毒物后意识昏迷、精神被希灏之类的。

你想来的时候发现是不认识的天花板，看来好像是被急救人员送到了医院的样子。照护人员和探索者说，在你的症状好转之前都必须要住院。感觉好像做了一个奇妙的梦，像是会真的把身体搞坏般真实的梦。不过能够返回到现实世界实在是太好了。

报酬:若有服毒过 药学+5

SAN+1

 

条件:吃到不美味的小笼包且，陷入意识不明或是精神折磨状况。

回过神来景色突然改变了，眼前的餐桌放满了看起来很好吃的料理。在餐桌旁的女服务生亲切的说道「菜都上齐了，请慢用」。环顾店里清一色都是女性员工，看来是回到了原本的场所的样子。只是不知道为什么觉得有点不舒服，想要用餐的心情也消失了。往膝盖上有着一条(和探索者吃的小笼包同颜色的)餐巾一条。

报酬:SAN+1，若有服毒:药学+5

小型急救包x1(急救技能单一次使用+10)

结局和背景
GOODEND
条件:吃到美味的小笼包。

NormalEND-hospital

NormalEND



 

条件:在吃小笼包之前离席、攻击服务生、探索之后最后决定不吃小笼包(不吞下肚)...

在这一些行动之前可以用灵感判定来进行提醒。

啪答...曾经是端小笼包上来的服务员的那个容器令人不舒服的瓦解了，温暖的橘色光线照亮了整个店里。下一个瞬间伴随着铁锈和腐败的臭味房间里陷入了一片漆黑。此时探索者们听到了奇妙的声响「泰克利─利! 泰勒利─利!」蠢蠢欲动冒着气泡的球体朝着探索者们袭来，到底是发生了什么事情，脑袋完全不能理解。除此之外那令人不舒服的呼声，彷佛是从别的空间传来一般，他们到底都是些什么啊?最终探索者们被迷之生物压倒，吞噬之后化为了养分...

 

这是崇拜奈亚拉托提普和犹格=索托斯的邪教团所设下的陷阱。中华料理餐馆就只是很普通的中华料理餐馆的店。小笼包的这件事情是为了取悦奈亚大人，死掉的猎物是献给犹格索托斯的祭品，另外不遵守规则的探索者会被当成为仆人的修格斯的饲料。这就是个没有浪费的侍奉种族的活动。

BADEND

剧情背景



原始地址：https://forum.gamer.com.tw/C.php?bsn=60429&snA=754

 

 

https://www.youtube.com/embed/SI26x9ZsIdM

额外资讯

https://www.youtube.com/embed/SI26x9ZsIdM

